
W POSZUKIWANIU niePLACÓW ZABAW

KROK 1: Idź na spacer do lasu, na łąkę, na pole, nad potok czy dowolny skwerek zieleni. Zbierz takie materiały jak ziemia, piasek, kora, patyki, kamienie, liście, piórka.

KROK 2: Przyjrzyj się temu miejscu. Czy teren jest płaski czy pochylony? Czy są tam pagórki albo wąwozy? Do grudki ziemi dodaj trochę wody i zrób prostą makietę.

KROK 3: Czy w tym miejscu rosną drzewa lub krzewy? Czy jest tam potok lub staw? A może skały lub plaża? Uzupełnij makietę terenu wykorzystując zebrane materiały.

KROK 4: Czy to miejsce może służyć do zabawy? Jeśli tak – w jaki sposób? Jeśli nie – co można zmienić? Czy można coś dodać, aby to miejsce było jeszcze fajniejsze?

KROK 5: Uzupełnij makietę o elementy, które pomogą w zabawie. Kilka przykładów: huśtawka na drzewie, minipark linowy, kładka, szałas, żagiel przeciwsłoneczny.

Więcej informacji o projekcie: www.wrocenter.pl/pl/slady


